
PRAG ARTS APPLIQUES / IUT DE BOBIGNY

Composante d'enseignement : IUT de Bobigny 

Adresse : 1 rue de Chablis – 93000 Bobigny 

Site d'enseignement : Campus de Bobigny – Département MMI 

Discipline : Arts Appliqués - Arts Plastiques 

Profil général : Enseignant en arts appliqués au numérique 

Job profil : Art teacher 

Mission d’enseignement : 

Le profil recherché relève des arts appliqués au numérique. L’enseignant recruté interviendra 
dans les domaines suivants :  

Culture artistique : 

- Enseignement de l’histoire des arts avec une prédilection pour l’histoire de l’art moderne,
contemporain et numérique.

- Enseignement de l’histoire et des techniques photographiques et audiovisuelles
- Enseignement des Arts graphiques, de la Direction artistique, de la Conception éditoriale.

- Enseignement de la culture web, des jeux vidéo et de la Pop culture incluant divers

mouvements (street art, performances, musiques actuelles, éloquence, fandoms, etc.)

Production graphique et audiovisuelle : 

- Enseignement des techniques de création d'identité visuelle, logotype et charte graphique.

- Enseignement des techniques de retouches et de créations numériques.

- Enseignement des techniques de mise en page et de conception graphique.

- Enseignement des techniques d'écriture et de montage audiovisuel.

Ecriture multimédia : 

- Enseignement des techniques d’écriture (scénario, story-board, etc.)

- Enseignement des techniques de narration par l'image et le texte (variétés de formes

narratives et graphiques : bande-dessinée, game design, récits visuels en 3D, fictions

interactives, etc.)

Autres missions (ex taches collectives) 

L’objectif du BUT MMI est de former de futurs professionnels polyvalents capables de 
concevoir et développer des sites web et applications mobiles ; de gérer des communautés sur 

les réseaux sociaux ; de définir une stratégie de communication ; de produire des contenus 

graphiques, éditoriaux et audiovisuels, tout en prenant en compte les enjeux économiques, 

juridiques, sociaux et environnementaux des dispositifs de communication numérique.  



 
 

 

 

L’enseignant devra avoir de manière indispensable : 
 

- une bonne connaissance du monde des arts, du monde numérique. 

- une maîtrise des outils de conception graphique numérique 

 

Une expérience de l'enseignement dans le supérieur et/ou de Direction artistique ou de 

responsabilités dans les domaines de l'édition et/ou de la publicité est souhaitable. 

 

Aptitudes attendues 

 

L’objectif du BUT MMI est de former de futurs professionnels polyvalents capables de 
concevoir et développer des sites web et applications mobiles ; de gérer des communautés sur 

les réseaux sociaux ; de définir une stratégie de communication ; de produire des contenus 

graphiques, éditoriaux et audiovisuels, tout en prenant en compte les enjeux économiques, 

juridiques, sociaux et environnementaux des dispositifs de communication numérique.  

 

L’enseignant devra avoir de manière indispensable : 
 

- une bonne connaissance du monde des arts, du monde numérique. 

- une maîtrise des outils de conception graphique numérique 

 

Une expérience de l'enseignement dans le supérieur et/ou de Direction artistique ou de 

responsabilités dans les domaines de l'édition et/ou de la publicité est souhaitable. 

 

Sit web de la formation :  

https://iutb.univ-spn.fr/mmi/ 

BUT MMI, et Licence pro Jeux vidéos 

 

Contact : 

Abdelhamid Limani, Chef de département MMI 

abdelhamid.limani@univ-paris13.fr 

Pascal Vaillant, directeur de l’IUT de Bobigny 

directeur.iutb@univ-paris13.fr 
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